
Rita ett porträtt

Namn:

Ålder:

Plats:

Tidpunkt:

Behov

Önskningar

Rädslor

Gör så här

Du kan skapa en persona för en karaktär som 

du läst om eller en du hittar på själv. En 

sådan här mall används av till exempel 

designer och kommunikatörer för att bättre 

förstå målgruppen som en produkt eller 

tjänst riktar sig till. Författare kan 

också använda personor för att skapa 

en bakgrund och ett djup i karaktärerna i en 

historia. När du är klar med personan kan du 

vända blad och skapa en storyboard.

Personlighet

Introvert Extrovert

Impulsiv Eftertänksam

Självständig Lagspelare

Analytisk Kreativ

Ordningsam Stökig

Muskler Hjärna

1. Skapa en persona



Var historien börjar​

Vändning/plot twist​

Vart vi är på väg​

Hur det slutar​

Gör så här

En storyboard används 

av författare, serietecknare,  

speldesigners och inte 

minst filmskapare för 

att kartlägga hela historien från 

början till slut. En 

avancerad storyboard är 

flera tusen rutor lång, men dessa 

fyra räcker långt för att på ett 

effektivt sätt beskriva 

början, mitten och slutet på en 

historia. ​ 


Du kan kartlägga ett av spåren 

med storyboarden, skapa en 

fortsättning, eller skapa en helt 

egen rymdsaga.​​

2. Storyboard



Rita ett porträtt

Namn:

Ålder:

Plats:

Tidpunkt:

Behov

Önskningar

Rädslor

Gör så här

Du kan skapa en persona för en karaktär som 

du läst om eller en du hittar på själv. En 

sådan här mall används av till exempel 

designer och kommunikatörer för att bättre 

förstå målgruppen som en produkt eller 

tjänst riktar sig till. Författare kan 

också använda personor för att skapa 

en bakgrund och ett djup i karaktärerna i en 

historia. När du är klar med personan kan du 

vända blad och skapa en storyboard.

Personlighet

Introvert Extrovert

Impulsiv Eftertänksam

Självständig Lagspelare

Analytisk Kreativ

Ordningsam Stökig

Muskler Hjärna

1. Skapa en persona Exempel spår 2

È Kontakt med vännerÂ
È Närhet och omtanke från 

familjemedlemmarÂ
È Varierad kostÂ
È UnderhållningÂ
È Korrekt information om Mars ​

Att få ett bättre liv på Mars åt sig och 
sin familj och att någon gång kunna 
återvända till jorden.

14

Vet ej

Rymdskepp på väg från 
jorden till Mars

År 2074

Att Mars ska vara hemskt och att hon 
aldrig ska komma därifrån.​



Var historien börjar​

Vändning/plot twist​

Vart vi är på väg​

Hur det slutar​

Gör så här

En storyboard används 

av författare, serietecknare,  

speldesigners och inte 

minst filmskapare för 

att kartlägga hela historien från 

början till slut. En 

avancerad storyboard är 

flera tusen rutor lång, men dessa 

fyra räcker långt för att på ett 

effektivt sätt beskriva 

början, mitten och slutet på en 

historia. ​ 


Du kan kartlägga ett av spåren 

med storyboarden, skapa en 

fortsättning, eller skapa en helt 

egen rymdsaga.​​

På rymdskepp mellan jorden och Mars

Tjejen får kontakt med Kendall som säger 
att det är dåligt på Mars​

Hon och Kendall utarbetar en plan för att 
fly fattigdomen på Mars. Vi vet inte om 
de lyckas.​

Till Mars

1. Storyboard Exempel spår 2


