1. Skapa en persona

\
Rita ett portratt

Gor sa har

Du kan skapa en persona for en karaktar som
du last om eller en du hittar pa sjalv. En
sadan har mall anvands av till exempel
designer och kommunikatorer for att battre
forsta malgruppen som en produkt eller
tjanst riktar sig till. Forfattare kan

ocksa anvanda personor for att skapa

) en bakgrund och ett djup i karaktarerna i en
historia. Nar du ar klar med personan kan du
vanda blad och skapa en storyboard.
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2. Storyboard

/

N

Var historien borjar

-

(

Vandning/plot twist

Vart vi ar pa vag

Hur det slutar

Gor sa har

En storyboard anvands

av forfattare, serietecknare,
speldesigners och inte

minst filmskapare foér

att kartlagga hela historien fran
borjan till slut. En

avancerad storyboard ar

flera tusen rutor 1dng, men dessa
fyra racker langt for att pa ett
effektivt satt beskriva

borjan, mitten och slutet pa en
historia.

Du kan kartlagga ett av sparen
med storyboarden, skapa en
fortsattning, eller skapa en helt
egen rymdsaga.




1. Skapa en persona Exempel spar 2

N )
Rita ett portratt Behov
Gor sa har

- Kontakt med vanner Du kan skapa en persona for en karaktar som
- Narhet och omtanke fran du last om eller en du hittar pa sjalv. En
familjemedlemmar sadan har mall anvands av till exempel
- Varierad kost designer och kommunikatoérer for att battre
- Underhallning forsta malgruppen som en produkt eller
- Korrekt information om Mars tjanst riktar sig till. Forfattare kan
ocksa anvanda personor for att skapa
\_ ) en bakgrund och ett djup i karaktarerna i en

historia. Nar du ar klar med personan kan du
vanda blad och skapa en storyboard.
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1. Storyboard Exempel spar 2

e I
Var historien borjar
Pa rymdskepp mellan jorden och Mars
o J
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Vandning/plot twist
Tjejen far kontakt med Kendall som sager
att det ar daligt pa Mars
o J
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Vart vi ar pa vag
Till Mars
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Hur det slutar

Hon och Kendall utarbetar en plan for att
fly fattigdomen pa Mars. Vi vet inte om
de lyckas.

Gor sa har

En storyboard anvands

av forfattare, serietecknare,
speldesigners och inte

minst filmskapare foér

att kartlagga hela historien fran
borjan till slut. En

avancerad storyboard ar

flera tusen rutor 1dng, men dessa
fyra racker langt for att pa ett
effektivt satt beskriva

borjan, mitten och slutet pa en
historia.

Du kan kartlagga ett av sparen
med storyboarden, skapa en
fortsattning, eller skapa en helt
egen rymdsaga.




