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Under besöket

Viktigt att veta
 

·  Skriv ut besöksmaterialet innan besöket.  
·  Ta med pennor. 
·  Eleverna behöver sina mobiltelefoner för att göra spelet i 
utställningen.
·  Eleverna får fotografera i utställningen för efterarbete i 
skolan.

Till läraren
Dela upp klassen i två grupper, max 15 elever i varje grupp. Du kan 
använda trapphuset för detta eller göra det innan ni går in i museet. 
Dela ut arbetsbladen till eleverna innan de går in i utställningen. 

Arbetsmaterialet är indelat i olika områden, precis som utställningen är 
indelad i 5 olika områden. Längst in i utställningen finns ett skrivbord 
med en skattkista. Denna skattkista är starten på ett spel som ni spelar 
med era telefoner. 

Halva klassen börjar förslagsvis med att spela spelet och sedan byter 
ni efter halva tiden (ca 30min). Den andra halvan går runt i resterande 
utställning och kollar på frågorna. 
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Spelet i Subject: Hello 

För alla pussel finns det ett brev som Hilda har skickat. Breven sitter 
på anslagstavlorna vid skrivborden. Breven innehåller symboler och 
ledtrådar. Leta efter motsvarande symboler på små mynt bland 
föremålen i montrarna för att lösa pusslen. Svaret på pusslen är en 
sifferkombination med tre siffror som du skriver in i webbappen. 

Appen når du genom att genom att gå in på webbadressen subject-
hello-group.se eller genom att scanna QR-koden nedan. 

Vill du veta mer om utställningen? 
Du kan klicka här för att läsa om Subject:hello på 
Tekniska museets hemsida.

https://www.tekniskamuseet.se/upplev/utstallningar/subject-hello/
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Facit till spelet i Subject: Hello

  Klöver 4 6 8 
Det här är det första pusslet. Rätt sifferkombination hittar du 
i den lilla hyllan som sitter på skylten med QR-koden. Jämför 
de markerade rutorna på bilden i brevet för att se var siffrorna 
är placerade i den lilla hyllan.  
 

  Måne 2 0 5  
Hitta modellen av den optiska telegrafen i en av montrarna. 
Med hjälp av dokumentet i samma monter kan du avläsa och 
tyda vilka siffror som den optiska telegrafen visar.
 

  Kugghjul 2 5 8  
Brevet med kugghjulet på anslagstavlan visar tre symboler 
i en viss följd. Dessa återfinns på fingerskivan på en svart 
telefonen i en av montrarna. Du kan läsa av symbolerna 
mot den sifferordning som egentligen ska ha funnits på 
telefonens fingerskiva. Jämföras med telefonerna intill. 

  Spader 7 3 6 
Hitta den telegraf i montrarna som har en spader-symbol på 
sig. Med hjälp av det inramade dokumentet ”international 
morse code” på vänster sida om skrivborden, kan du tyda 
telegrafmeddelandet på pappersremsan och vilka siffror som 
är de rätta för det här pusslet.

  Ruter 9 4 3 
Brevet med symbolen ruter visar den nedre delen av en 
telefonväxel och ett antal kablar i färg. Hitta telefonväxeln märkt 
med symbolen ruter. Genom att följa de färgade kablarna och 
jämföra bilden på brevet, kan du utläsa till vilka siffror de är 
dragna.  
 
 

  Diamant 6 3 5 
Brevet märkt med diamanten sitter precis bredvid 
skrivmaskinen där någon har skrivit ”ATJ” på papperet. 
Leta upp föremålet i montern på andra sidan rummet med 
symbolen diamant (föremålet är också ritat i brevet). Där 
sitter piggar som du kan följa för att få fram siffrorna som 
motsvarar bokstäverna som skrivits på skrivmaskinen.  
 

  Stjärna 3 8 5 
För att lösa pusslet behöver du först hitta bysten märkt 
med en stjärna. Den står på en hylla i skrivbordet till höger. 
Bysten pekar mot en annan byst med en siffra på sig, som i 
sin tur pekar mot en annan byst med en siffra osv. Fyll i den 
kombination av siffror som kommer upp i den följd som 
bysterna pekar. Den sista bysten pekar ingenstans, kommer 
du dit har du klarat även detta pussel.


