TEKMISKA

Efter besoket

Forestaliningen ni fick se behandlar stora frdgor sa som universums
oandlighet, ljusets hastighet och hur vi blickar bakat i tiden nar vi
tittar pa foremal langt bort i rymden. Méjligheterna att jobba vidare i
klassrummet ar darfor oandliga, for att dra ett rymdskamt. Det gar att
prata Big bang, relativitetsteori och mycket mer i koppling till STORT.

Har far du tips pa 6vningar som ni kan gora i klassrummet. Den ena
ar en djupdykning ner i OpenSpace, det verktyg som anvandes for
att ta fram filmen STORT och som vem som helst kan ladda ner och
undersdka. Den andra ar en mer hands-on évning dar elevernas
konstruktionsformaga satts pa prov. Vem kan skjuta en raket langst,
hogst eller snyggast? Och varfér funkar vissa konstruktioner battre an
andra?
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| klassrummet

Cansat

CanSat ar en tavling inom rymdteknik, rymdfysik och astronomi
for elever pa hogstadiet och gymnasiet.

En CanSat ar en egen konstruerad rymdsond som tas upp i
atmosfaren med raket eller dronare. Namnet kommer fran
att allt, utom fallskarmen, ska fa plats i en 33 cl burk eller
liknande behallare. Kontakta ESERO Sverige om ni vill delta
i projektet.

Klimatdetektiverna

Klimatdetektiverna for elever upp till 19 ar, ar framtaget av
europeiska rymdorganisationen ESA. Elever utmanas att bli
klimatdetektiver och undersoka sin narmiljo. De far utforska och
analysera ett miljoproblem och foresla dtgarder for att minska de
negativa miljoeffekterna. | projektet har man aven mojlighet att
stifta bekantskap med hur man studerar miljéon pa jorden med
hjalp av fjarranalys och bilder tagna fran rymden.

Tekniska museet ar nav i Sverige for projektet
Klimatdetektiverna.

Kontakta ESERO Sverige om ni vill delta i projektet.

Bygg en raket som gar hégt och langt

Foljande lektionsaktivitet ar ganska avancerad men ar verkligen
modan vard. Med den ramp som vi lamnar instruktionerna till
har, kan ni sedan skjuta en egentillverkad pappersraket upp till
30 meter eller langre!

Lank till instruktion (pa norska): Byag en raket.

Astro Pi - programmera kod till ISS

En rolig utmaning for elever pa hogstadiet och gymnasiet ar att
programmera en kod som sedan kors pa ISS. Man far veta exakt
var ISS befann sig nar koden kordes.

Kontakta ESERO Sverige om ni vill delta i projektet.

OpenSpace

OpenSpace som avnands i Wisdome, ar open-source innebar
det att ni har mojlighet att ladda ner och utforska programvaran.

Kolla in OpenSpace project
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https://eserose.cdn.triggerfish.cloud/uploads/2023/05/Byggingavpapirakettrampe-2.pdf
https://www.esero.se/
https://www.esero.se/
https://www.openspaceproject.com/
https://www.esero.se/

