


Grammofonen + datorn = sant
Grammofonskivor av vinylplast slår igenom redan vid fyrtiotalets slut och
stereo tio år senare. Kassettbandet lanseras 1963, och när Walkman 1981
gör musiken personlig och bärbar är ”kassetten” fortfarande det viktigaste
mediet.

Men när CD-skivan (”compact disc”) kommer ut på marknaden 1979 tar
utvecklingen mot digitaliserat ljud ett stort steg framåt. Grammofonen och
datorn börjar växa ihop – en utveckling som blev ett faktum när mp3-forma-
tet lanserades 1991. ”Mp3” är egentligen en standard för att ”packa ihop”
digitalt ljud i så små filer som möjligt utan att försämra ljudkvaliteten för
mycket – och som bekant blev de också mycket lätta att sprida.

ATT FÅNGA ÖGONBLICKET – FOTO OCH FILM

Fotografins barndom
Camera Obscura-tekniken, där man genom en liten lins eller ett hål kan
projicera levande bilder på en vägg, har varit känd sedan antiken. Det första
bevarade ”fotot” togs 1826 av den franske litografen Nicéphore Niepce,
som satte upp en camera obscura i sitt rum och lät en tennplåt med en yta
av asfalt exponeras i åtta timmar. Niepce använde en ovanlig teknik som
byggde på att låta tjära härdas i ljus. Men det vi kallar för ”fotografi”, idén
om att ”fånga ögonblicket” utvecklades av flera forskare under 1800-talets
första decennier, som en följd av upptäckten av att vissa silverlösningar
reagerade på ljus och mörknade.

Det moderna fotografiet utvecklades under de följande åren av Louis
Jaques Daguerre som 1839 lanserade ”daguerrotypin”, konsten att fånga
bilder på silverbelagd plåt, och av engelsmannen William Talbot, som 1841
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46. Kamera, Goerz, Tyskland 1897–1905. Goerz lätta, ihopfällbara kameror med
utbytbara kassetter för glasplåtar var den perfekta kameran för pressfotografer
under det tidiga 1900-talet. Kameran kunde göras lätt eftersom den hade en
ridåslutare och enkel optik istället för avancerade objektiv med inbyggd slutare.

47–48. Porträtt av okänd man och kvinna från 1850-talet. Fotograf var Johan
Peter Molin, en av våra mest kända bildhuggare.
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Film och rörliga bilder
Också när det gäller filmen finns det flera uppfinnare som kan få äran av att
ha varit ”först”. När fotografin slagit igenom var det en tidsfråga innan någon
kom på att ordna foton så att de härmade rörelse. Engelsmannen Edward
Muybridge tog på 1870-talet sådana ”seriefoton” av galopperande hästar
och använde då tjugofyra kameror som stod på rad.

Uppfinnaren som försvann 
Den första filmen spelades förmodligen in av uppfinnaren Louis LePrince
1888. Då han mystiskt försvann kom han aldrig att utveckla sin filmkamera.
Thomas Alva Edison tog dock 1891 patent på en liknande lösning med
bildrutor på celluloidfilm, ”kinematoskopet”. Men de franska bröderna
Auguste och Louis Lumière, som konstruerat en filmkamera utifrån samma
grundidé, kom först med att visa film offentligt, vilket skedde i Paris 1895. 

De första filmer som spelades in i Sverige var korta ”nyhetsinslag” från
Allmänna Konst- och Industriutställningen i Stockholm 1897. Ända fram
tills dess att tv:n slog igenom var biografen och ”journalfilmen” den vikti-
gaste nyhetskällan då det gällde rörliga bilder.

RADIO
Redan under 1800-talets första hälft insåg forskare som engelsmannen
Michael Faraday att elektriciteten borde gå att använda för att sända trådlö-
sa budskap. 1888 slog tysken Heinrich Hertz fast att det fanns en strålning
som betedde sig just som ”vågor” – och frekvensen hos sådana radiovågor
mäts idag i ”hertz”. Att elektricitet kunde verka på stora avstånd visste man,
men inte hur. Men man började fantisera om ”den trådlösa telegrafen”. 

Många kända forskare som serbisk-amerkanske Nikola Tesla och Edison
experimenterade med olika system, och 1894 visade ryssen Alexander
Popov upp en fungerande radiosändare, som dock bara kunde ta emot sig-
naler på 600 meters håll. 

Inte heller när det gäller radion kan man tala om en enda uppfinnare. Men
den förste att ta ut ett patent på teknik för sändningar över längre sträckor
var italienaren Guglielmo Marconi, vilket han gjorde i England 1896. 1901
sände Marconi för första gången över Atlanten.
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tog patent på den mer moderna tekniken att skapa negativa bilder på glas
och positiva kopior på papper.

När George Eastman, Kodaks grundare, lanserade rullfilmen 1888 och
året efter en enkel amatörkamera blev fotokonsten spridd och alltmer var-
daglig.

Redan under Krimkriget (1853–56) skickade nyhetsfotograferna Fenton
och Simpson hem reportagebilder från slagfältet. Men deras fotografier
användes som underlag för kopparstick. 1880 kunde New York-tidningen
Daily Graphic publicera ett rastrerat foto, där man löst tryckproblemen ge-
nom att dela upp bilden i många små prickar. Tidningstryck av foton ändra-
de journalistiken i grunden: det är under de här åren som en fotograf som
Jacob Riis kan visa upp nöden i New Yorks slum och det sociala reportaget
föds.

49. Vid Allmänna konst och industriutställningen i Stockholm 1897 visades film
första gången för den svenska allmänheten.
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Den första officiella ljudsändningen i Sverige sker från Bodens fästning i
juli 1921, när Gustaf V öppnar en utställning i Luleå. Allt fler bygger också
egna sändare, men i riksdagen debatterades vem som skulle ha rätt att
sända radio.1924 beslutar man att Telegrafverket skulle sköta utsändning-
arna, medan det ”halvstatliga” bolaget Radiotjänst skulle stå för program-
men. Utbyggnad och drift skulle bekostas av licenser. 1927 börjar man
sända över hela landet från Motala. 

TELEVISION – ATT ”SE PÅ HÅLL”

Paul Nipkow 
Både Bell och Edison drömde om ”bildtelefonen” som kunde skicka bilder
såväl som ljud. Men det var i Tyskland som studenten Paul Nipkow julen
1883 experimenterade med ljus som lyste genom en roterande skiva med
hål i en spirallinje; på så sätt kunde man bryta ned bilder till elektriska im-
pulser. Bilden kunde sedan, med hjälp av ämnet selen som kunde omvandla
ljus till elektriska impulser, återskapas av en lampa som styrdes av impul-
serna, genom en likadan hålskiva. Nipkow tog ut ett patent på sin uppfin-
ning, men verkar inte ha försökt förverkliga den.

En tanke bakom ”radiotelegrafin” var att hålla kontakt med båtar på ha-
vet. Titanic var utrustad med Marconiradio – och efter katastrofen 1912
slog radiotelegrafin igenom till havs. 

1906 började man också sända ”ljudradio”, men det dröjde till 1920-talet
innan tekniken var mogen. 1922 startade BBC sina sändningar.

Radion i Sverige
Från början fanns det ett stort amatörintresse för radio. Efter det att tysken
Karl Braun (1850–1918) 1898 tagit fram den lilla ”kristallmottagaren” bör-
jade många bygga egna radioapparater. Från 1905 var man tvungen att ha
kungens tillstånd för att inneha radio.

50. Med utrustning som denna arbetade radiotelegrafisten eller ”gnisten” med att
skicka meddelanden till fartyg, rederier och hamnmyndigheter.

51. Före tv-åldern lyssnade man på radio tillsammans. På 1920-talet när hörlurar
var vanligare än högtalare kan det inte ha varit en särskilt social aktivitet.

52. Kristallmottagare, hembygge, Sverige 1920-tal. Kristallradiomottagaren är
enkelt uppbyggd med ett fåtal komponenter. Därför var det inte ovanligt att man
byggde sin radiomottagare själv, antingen som hobbyprojekt eller för att man inte
hade råd att köpa en färdig mottagare.
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En av dem som gjorde verklighet av Nipkows försök var den brittiske in-
genjören John Logie Baird. 1925 höll han en uppvisning på Londonvaruhu-
set Selfridges där han sände enkla bilder och 1928 experimenterade han
med färg-tv. Han kallade sin uppfinning för ”televisor”.

BBC började redan 1929 med tv-försök och använde först Bairds sys-
tem – 1931 sändes en tv-pjäs som också visades på biografen Röda Kvarn
i Stockholm. ”Televisorns” bilder bestod bara av trettio, lodrätta ”linjer” och
resultatet var grumligt.

Bildrörs-tv:n
Den tv-teknik som slog igenom byggde på bildröret, eller katodstråleröret,
som uppfanns av tysken Karl Braun 1897 och var tänkt som ett mätinstru-
ment. En elektromagnet skickar en ström av elektroner mot en glasskiva
som är täckt av fosfor – ungefär så fungerar en vanlig tv än idag. Den rysk-
amerikanske forskaren Vladimir Zworykin och amerikanen Philo Farnsworth
försökte på var sitt håll använda katodrör för att sända och ta emot bilder. I
början på 1930-talet börjar den tekniken tränga ut Bairds och Nipkows
snurrande skiva.

Redan före andra världskriget fanns planer på att starta reguljära tv-sänd-
ningar i Tyskland, England och USA. Nazisterna var också här snabba med
att uppfatta propagandavärdet i det nya mediet – och Berlinolympiaden
1936 var det första sportevenemang som sändes ”live”.

Andra världskriget lade locket på de kommersiella försöken, men 1946
kom reguljära sändningar igång i USA.

Tv:n i Sverige
De första försökssändningarna i Sverige drog igång 1949, och kunde ses
på Radiotjänst och på Tekniska museet i Stockholm. AB Radiotjänst började
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53. Tv-tittare i Norrland 1961.

54–56. Utdrag ur film som förklarar hur tv och tv-sändningar fungerar. 

57. Tv-apparat, Philips, Holland 1956. TV2-tillsats, Schwaiger, Tyskland 1970-tal.
1969 började TV2 sändas. Äldre tv-apparater kunde inte ta emot TV2 men med
en tillsats kunde man se den nya kanalen.
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De nordiska televerken hade tagit fram specifikationer för vad man ville
ha – nu bjöd man in industrin, bland dem Mitsubishi och Ericsson, för att
bygga tekniken.

NMT togs i drift 1981 och var det första större automatiska mobiltelefon-
systemet i världen. Man kunde röra sig mellan de olika länderna och ringa
från samma telefon, och telefonen byter själv kontakt mellan olika master
när den som talar flyttar sig. NMT var under en period det världsledande
mobilsystemet.
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med reguljära tv-sändningar 1956, men det stora genombrottet kom med
fotbolls-VM i Stockholm 1958 och den populära frågesporten ”Kvitt eller
dubbelt”.

1969 fick Sverige sin andra tv-kanal, TV2, och färg-tv kom året därpå.
När sedan Tv 3 1987 började sina reklamfinansierade sändningar från Eng-
land över satellit hade det svenska tv-tittandet gått in i en ny fas.

MOBILTELEFONER 

Radiopolisen kommer!
I Göteborg gjorde man 1933–35 försök med både telegraf och telefon i
polisbilarna, och bara några år senare var begreppet ”radiopolisen” vardag
i stora delar av Sverige. 

Efter andra världskriget började kommunikationsradio bli standard också i
brandbilar och ambulanser. Telegrafstyrelsen i Sverige fann att det var nöd-
vändigt med ett gemensamt ”bilradionät”. Det var det första helautomatiska
biltelefonsystemet i världen. Nätet kallades MTA och började testas 1950.

Vid slutet av 1956 var antalet mobiltelefoner i Stockholm 19 (i Göteborg
8). Totalt fanns det, i hela landet, plats för 1000 abonnenter i systemet. De
mobila utrustningarna ägdes av Televerket och hyrdes ut till kunderna på
abonnemangskontrakt. MTA-systemet var i drift till slutet av 1960-talet, då
det fanns 69 abonnenter i Stockholm och 56 i Göteborg. Men ny teknik var
på väg.

Radion + telefonen = sant
I början av 1960-talet prövade man ett nytt system parallellt med MTA, som
kallades ”MTB”. Men man insåg att det behövdes ett nytt, heltäckande sys-
tem för mobiltelefoni. I ett betänkande från en arbetsgrupp inom statens te-
lestyrelse 1967 slogs det fast att mobilradion helt enkelt skulle bli en del av
telenätet. Man skulle kunna ringa mellan mobiltelefoner och fasta telefoner.
På en nordisk telekonferens i Lofoten 1969 lade sedan svenska televerket
fram ett förslag om ett gemensamt system. Det var början till utvecklingen
av ”nordiska mobiltelefon-systemet” (NMT).

58

58

59

58. Det första svenska mobiltelefonsamtalet gjordes den 3 december 1950.
Systemet kallades MTA och utvecklades av Sture Lauhrén på Televerket. Tele-
fonutrustningen vägde 40 kilo och fyllde nästa hela bagageutrymmet på bilen. 

59. Mobiltelefon, Panasonic, Japan 1980-tal. Om man ville ha med sig telefonen i
början av 1980-talet fick man stå ut med att släpa på tunga apparater. Denna
mobiltelefon från Panasonic väger 10,5 kilo.
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band”. Men när IT-bubblan sprack runt millenieskiftet spred sig en osäker-
het i branschen som fördröjde utvecklingen med flera år.

GRAFISKA GRÄNSSNITT – DATORPROGRAM PÅ BILD 

Vad är GUI?
GUI står för ”Graphic User Interface”, eller ”grafiskt användargränssnitt”.
Det är vad du ser på din dataskärm – bilder och symboler vi kallar ”ikoner”.
Före persondatorns genombrott var man tvungen att skriva in långa text-
kommandon på skärmen för att få datorn att göra det man ville – om den
ens hade en skärm. Det är när det grafiska gränssnittet kommer som da-
torn blir lätt att använda för alla. 

Karl Braun hade 1897 uppfunnit bildröret där en stråle av elektroner bil-
dar en rörlig punkt på en bildskärm. Detta fenomen ville han använda i olika
mätinstrument, exempelvis oscilloskopet som avbildar elektriska spännings-
variationer. Under andra världskriget kom en ny uppfinning som använde
bildskärmar grundade på Brauns teknik: radarn. På radarskärmen såg man

Telefonen + datorn = sant!
Även om NMT var ett ”analogt” system, var mikroprocessorn en förutsätt-
ning för fungerande telefoner. Det är ingen slump att NMT och PC:n slår
igenom ungefär samtidigt.

L M Ericsson och Televerket startade 1970 ett gemensamt utvecklnings-
bolag. Syftet var att utveckla ett modernt telefonväxelsystem. Resultatet
blev ett av världens första, digitala telefonsystem som fick namnet AXE.
Växelsystemet blev en stor exportframgång för Ericsson som från 1977
började sälja växlarna till andra länder. Televerket ersatte under loppet av
drygt 20 år sin äldre elektromekaniska teknik och AXE var helt utbyggt i
Sverige 1998.

AXE var först tänkt för det fasta nätet men just dess anpassbara, digitala
standard gjorde att den lätt gick att utveckla till en växel för mobilsystem.
Ericsson var till en början skeptiskt till att användningen av mobiltelefoni
någonsin skulle få en sådan omfattning att AXE-växelns höga kapacitet
behövdes.

GSM och 3G
Den nordiska lösningen kom att bli förebilden för Europa. 1987 förband sig
televerken i Europa att satsa på ett gemensamt digitalt system ”Global
System for Mobile communication”, GSM.

Det svenska telekomföretaget Ericssons erfarenhet av utveckling inom
digital radioteknik blev viktig för systemets utformning. GSM är från början
helt anpassat till datatrafik. En viktig innovation var också det så kallade
”sim-kortet” som är telefonens ”identitet” och går att flytta mellan olika ”lu-
rar”. Det första GSM-systemet togs i bruk i Finland 1991 och systemet
blev sedan standard i många länder världen över.

Utvecklingen har handlat mycket om att hitta gemensam standard, för att
undvika en mängd olika system som skulle göra det svårt att ringa mellan
olika bolag och länder. ”3 G” (eller UMTS) är en global standard och bety-
der ”tredje generationens” teknik. Nu är telefonen i hög grad en liten dator,
som ska kunna föra över röster såväl som bilder, musik och text. 3 G ska ha
en hastighet på 2 megabit i sekunden, vilket är nedre gränsen för ”bred-
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6160. Vannevar Bush (1890–1974) övervakar sin differentialanalysator vid MIT cirka
1935.

61. Douglas Engelbart (1925–) under en workshop på Stanford Research
Institute, cirka 1967.
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Xerox star 
Den första datorn som på allvar använde ett grafiskt gränssnitt var ”Xerox
Star”, utvecklad 1981 av företaget Xerox i Palo Alto, USA. På skärmen kän-
ner vi igen den moderna datorn: ikoner och ordbehandlingsprogram och
ett ”skrivbord”. Xerox Star var ingen egen dator utan en terminal till större
datorsystem och var därför svårsåld. Men idén från Star flyttades över till
den första Macintoshdatorn 1984 och det grafiska gränssnittet blev snabbt
standard i persondatorer. Idag har alla system, Windows, Linux eller
MacOS, liknande gränssnitt som Xerox Star.

MOT PERSONDATORN 

Mikroprocessorn
Det var när den integrerade kretsen uppfanns 1958, och man kunde få in
många små transistorer på ett enda kiselchip, som det blev möjligt att kon-
struera mikroprocessorer. Precis som med så många andra innovationer
kommer mikroprocessorn från många håll samtidigt. Den som brukar
utnämnas till den första är Intel 4004 från 1971 som innehöll 2300 transis-
torer och först var avsedd för miniräknare, men visade sig ha fler använd-
ningsområden. 

Tio år senare användes liknande, fast mer avancerade processorer i de
första persondatorerna och mobiltelefonerna.

För att beskriva den snabba utvecklingen av processorer brukar man tala
om ”Moores lag”, som formulerades lite skämtsamt på 1970-talet, men som
visat sig stämma förvånansvärt väl. Lagen säger att kapaciteten hos en in-
tegrerad krets, alltså även en processor, fördubblas på ett och ett halvt år.
På samma tid faller också priset till hälften. Den vardagligaste tolkningen av
lagen är att du efter ett och halvt år kan köpa en ny dator som är dubbelt så
snabb som din gamla – till ungefär samma pris.

Den första PC:n – föregångare
Innan mikroprocessorerna fanns tillgängliga var en dator en stor och otymp-
lig maskin, det som idag kallas för en ”mainframe”, där flera använde samma

”bilder” av omgivningen, genom att man skickade ut radiovågor som stud-
sade tillbaka och översattes till ljuspunkter på en skärm. 

Det var ungefär samtidigt som den moderna tv:n utvecklades. Människor
blev allt vanare att tolka information från en bildskärm.

Vannevar Bush och ”MEMEX-maskinen”
Amerikanen Vannevar Bush (1890–1974) var en av det tidiga 1900-talets
datorpionjärer och under andra världskriget engagerad i militär forskning. I
tidskriften Atlantic Monthly tryckte han 1945 en artikel som kom att bli pro-
fetisk, där han beskrev vad han tyckte forskningen skulle göra efter kriget,
istället för ”konstiga destruktiva prylar.” Det är något han kallar ”Memex-
maskinen”.

Vad Bush beskriver är det vi idag kallar hypertext. Och hans Memex är en
persondator med internetuppkoppling.

Ur Atlantic Monthly, juli 1945:
”Föreställ er en framtida maskin för individuell användning, en sorts meka-
niserat filbibliotek… en memex är en anordning där individen lagrar alla
sina böcker, inspelningar, och korrespondens, och är mekaniserad så att
man kan slå upp allt snabbt och flexibelt… den ser ut som ett skrivbord,
och även om den kan fjärrstyras är det först och främst en arbetsmöbel. På
ovansidan har den några snedställda, lysande skärmar där material kan
projiceras för läsning. Den har också ett tangentbord med knappar och
spakar. I övrigt ser den ut som ett vanligt skrivbord.”

En som fascinerats av Vannevar Bushs artikel var den amerikanske ingenjö-
ren Douglas Engelbart (f 1925), som under kriget arbetat med radar. I bör-
jan av 1950-talet var han anställd av en av NASA:s föregångare i Kalifornien
och pekade på hur datorer borde kunna ha bildskärmar, precis som radarn
hade. Och de borde ha tangentbord. Och kanske någon liten sak man kun-
de röra över skärmen och peka med. Engelbart är alltså en av männen
bakom persondatorns utformning. Han drömde om hur datorn skulle ”rita
symboler på skärmen”, idéer han kom att utveckla bland annat vid Stan-
fords universitet.
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processor från enskilda terminaler. 1973 konstruerade Xerox en personda-
tor kallad ”Alto” som hade en egen processor, bildskärm och mus. Men
den var nog före sin tid. 

1975 började en ”byggsats-dator” kallad IMSAI 8080 säljas och blev
populär: den ytterst händige kunde med ett tangentbord och en tv-skärm få
den att fungera som en PC. Det är också IMSAI-datorn som används i den
tidiga hackerfilmen ”WarGames” från 1983.

Den dator som tar hem äran av att vara den första verkliga ”persondatorn”
är – förmodligen – Apple II, som började säljas 1977. Den hade en proces-
sor på 1 mhz och ett ram-minne på 4 kilobyte. Året efter utrustades den med
diskettstation. Men den blev en av de hittills mest långlivade modellerna och
såldes ända in på 1990-talet – inte minst därför att den kunde använda det
första kalkylprogrammet VisiCalc och ordbehandlaren WordStar.

Ungefär samtidigt som Apple II började marknaden för datorspel växa
fram.

1972 släppte företaget Atari landsplågan PONG och marknadsförde
snart hemdatorn Atari 800 som främst skulle användas till spel. Det var
också tanken med Commodores VIC-20 och C-64. Men en hel generation
av dagens datatekniker och programmerare lärde sig grunderna på sådana
”enkla datorer”. Den första it-generationen var här.

”PC” och ”MAC”
Apple II fick snart konkurrens av IBM:s PC, som släpptes 1981 med pro-
gramvara från Microsoft. Den satte normen för hur en persondator skulle
se ut – lös skärm, separat ”burk” och separat tangentbord. Apples mot-
drag blev lanseringen av sin mycket populära Macintoshdator, som med
buller och bång släpptes ”ödesåret” 1984. Man tvekade inte heller att an-
spela på Orwells dystra framtidsskildring – i reklamfilmen framställs Macin-
tosh-datorn som ett uppror mot ”Storebror” och förtryck.

En händelse som ser ut som en tanke är att William Gibson samma år
gav ut science fiction-romanen ”Neuromancer” – där ordet ”cyberspace”
används för allra första gången…

64 64 65
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62–63. Persondator, IBM Corp. IBM 5150, USA 1981 och Apple Computer Inc,
Macintosh, USA 1984. De första varianterna av vad vi idag kallar PC och MAC
introducerades under det tidiga 1980-talet. 1981 kom IBM 5150 som använde ett
textbaserat gränssnitt medan Macintosh från 1984 hade ett grafiskt gränssnitt. Det
var dock Xerox som lanserade och realiserade idén med grafiska gränssnitt redan
på 1970-talet.

64. Skärmdump från IBM 5150.

65. Skärmdump från Apple Macintosh.



INTERNET 

Sputnik och ARPANET
När Sovjet i oktober 1957 skickade upp sin första satellit Sputnik chock-
ade det USA. Ett motdrag var att bygga upp ARPA, ”Advanced Research
Project Agency” för att samordna militärt intressant forskning. En av de
forskare som småningom knöts till ARPA var datorforskaren JCR Licklider
(1915–1990) som skrev flera vetenskapliga artiklar om behovet av stora
datornätverk. I ett försök att samordna den militärt viktiga forskningen vid
olika universitet skissade man på ett nätverk som småningom kom att kal-
las ARPANET. 

Det speciella med ARPANET var att det skulle vara ett nätverk utan ”cen-
traldator”. Det var viktigt att informationen skulle kunna ta olika vägar genom
nätet.

På sätt och vis var det rent praktiskt. Den tidens datorer var ofta upptagna
och man ville undvika väntetider. En del såg det som militärt strategiskt: i
ett krig skulle en bombad telefonledning inte förstöra hela nätverket. I okto-
ber 1969 kopplades ARPANET upp för första gången och det första med-
delandet skickades mellan två datorer. Det första ”riktiga” e-brevet med
”@” i adressen skickades förmodligen 1971. 

Internet och andra nät
Kommunikation mellan datorer låg i tiden. Vad som gjorde ARPANET viktigt
var att man uppfann ett ”protokoll” för hur information skulle kunna delas
upp i små paket och skickas snabbaste vägen till sin mottagare. Det proto-
kollet, TCP/IP, skrevs av Vinton Cerf och Robert E Kahn och blev standard
1983–84. Idag är det en viktig del av dagens Internet.

Det fanns också andra nätverk. 1981 lanserade IBM BITNET som ett
sätt att knyta samman universitet världen över. 

1983 delas ARPANET upp i en civil del och i MILNET, som tar över den
rent militära funktionen. Och därmed var det civila ”Inter-Net” fött.
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Svenska persondatorer
Sverige var tidigt ute med försök till en egen PC-industri. På 1970-talet
byggde Luxor i Motala ABC 80-datorn, mest med importerade komponen-
ter och en ombyggd svartvit tv som skärm. Ett annat försök var skoldatorn
COMPIS som lanserades 1984.

Även Ericsson satsade på försäljning av kontorsdatorer på 1980-talet –
sedan man tagit över resterna av Facit och det klassiska dataföretaget
Datasaab. Men idag består datorindustrin i Sverige mest av import av halv-
fabrikat från företag i Asien. Men å andra sidan har delar av den svenska
programvaruindustrin vuxit sig allt starkare från 1990-talet och framåt.

66. Den 4 oktober 1957 sköts Sputnik upp i rymden. USA:s motreaktion var att
skapa ARPA (Advanced Research Projects Agency) band annat för att man skulle
kunna knappa in på Sovjetunionens försprång i rymden.

67. Karta över ARPANET (Advanced Research Projects Agency Network) som
användes för att samordna forskningsinstitutioner i USA. Det var den tekniska
föregångaren till Internet.
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Framtiden x 3

Kan IT avskaffa fattigdomen i världen?
Var gång en ny teknik slår igenom väcks både förhoppningar och farhågor.
Ofta överdrivs både risker och möjligheter.

Man kan inte äta skruvar, sade man på 1700-talet när man ville visa på
att industrin alltid skulle vara mindre viktigare än jordbruket.

Man kan inte äta datorer heller, men på många håll i världen pågår ett
intensivt folkbildningsarbete som med den nya informationsteknikens hjälp
strävar efter att sprida läs- och skrivkunnigheten och låta alla ta del av da-
torn och Internet som redskap för utbildning.

”Hundra-dollar-datorn”
På FN:s internationella konferens om Informationssamhället i Tunisien 2005
visade generalsekreterare Kofi Annan och MIT-professorn Nicholas Negro-
ponte upp en märklig maskin: hundradollardatorn.

Projektet, som leds av stiftelsen ”One Laptop Per Child” (OLPC, ”En da-
tor till varje barn”) syftar till att ta fram en billig dator som skall användas av
barn och skolelever i länder i tredje världen. Datorn skall drivas med batteri-
er som går att ladda med solenergi. Den kommer att sakna hårddisk, men
kunna rymma upp till hundra skolböcker. Skärmen ska kunna läsas i solsken.

Och, kanske bäst av allt: den skall innehålla stöd för trådlöst nätverk, vilket
gör att ett antal datorer tillsammans kan bilda ett nät. Datorn ska kunna an-
vändas i skolor som saknar elström och det räcker med en enda Internetan-
sluten dator i närheten för att alla ”hundradollardatorer” ska kunna utnyttja
Internet.
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Vad är en BBS? Vad är en ”mask”?
Under tidigt 1980-tal växte det också fram BBS-er (Bulletin Billboard Sys-
tems, ”elektroniska anslagstavlor”) som byggde på att någon från sin dator
med ett modem ringde upp en annan dator och loggade in. Sedan kunde
man byta filer – men också skicka en sorts tidig e-post över FIDONET, ett
sätt för datoranvändare världen över att skicka post i ett slags stafettsystem.

Under sent 1980-tal utbröt en fantastisk aktivitet. 1987 drabbar den för-
sta ”masken”, ett slags virus, för första gången Internet. Och året efter når
antalet Internetanvändare för första gången över 100 000. 

World Wide Web
Det tidiga Internet var ett knippe av olika tjänster, från enkel e-post till fil-
överföringstjänsten FTP (File Transfer Protocol) och olika sätt att söka infor-
mation. Men framförallt var det ganska mörkt. Det saknades grafiska gräns-
snitt, bilder och färger.

Ända tills Tim Berners-Lee, då verksam vid kärnforskningsinstitutet CERN,
i Schweiz, 1991 lanserade ”World Wide Web”. Den idé han tillämpade hade
redan beskrivits av Vannevar Bush och Douglas Engelbart – ”hypertexten”.
Ett ord kunde göras klickbart, till en ”länk” – och ledde vidare till ett annat
dokument, en annan sida som kunde befinna sig på en helt annan dator.

Två år senare släppte Marc Andreesen, student på universitetet i Illinois,
den första webbläsaren MOSAIC – som man kunde ladda ned gratis. Nu
börjar webben se ut som den gör idag.

Internet i Sverige
1994 upptäcker svenska medier med buller och bång att det finns något
som heter Internet också i Sverige. Man brukar ibland förlägga Internets
genomslag i offentligheten till det e-brev som statsminister Carl Bildt sände
till president Clinton i februari 1994. Men då hade Sverige redan deltagit i
uppbygganden av nätet i många år.

Nästan tio år tidigare hade Internetpionjären Björn Eriksén (1948–2005)
tagit emot det första e-brevet till Sverige, som kom den 7 april 1983. Erik-
sén skulle under resten av sitt liv för många vara ”mr Internet” – särskilt efter
det att han 1986 hade registrerat landskoden .se för ”Sverige”.
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bygga ett stort antal så kallade ”Telecentros” för att ge internettillgång och
grundläggande datorutbildning till många som annars inte skulle ha råd. 

”Telecentros” finns idag på många ställen i landet, och har vuxit till en
folkrörelse som sprider sig till övriga Latinamerika och Karibien. Men de
flesta finns i Sao Paulo, världens näst största stad med 29 miljoner invånare.

Där finns idag 373 Telecentros, varav 30 handikappanpassade. Man har
820 000 registrerade användare inom programmet, många barn, många
som saknar tillgång till ”vanliga” skolor.

Den brasilianska regeringen satsar också stort på att göra datorutbildning
till en del av skolgången, med start på lågstadiet. Men den kanske mest
omdebatterade satsningen handlar om att staten och offentlig förvaltning
uppmanas att använda så kallad ”öppen källkod”-program. Brasilien vill inte
använda dyra pengar på att betala licenser till företag i väst, utan satsar på
att sprida kunskap om operativsystem som Linux och andra program alla
kan ladda ned från Internet och använda utan att betala någon avgift.

Genom Brasiliens satsning har ”Öppen källkod-rörelsen” (”Open Sour-
ce”) fått ett starkt genomslag i Sydamerika.

”Hundradollardatorn” ska drivas med en speciell version av operativsys-
temet Linux, och kommer därför inte heller att behöva betala någon licens
för programvaran.

Tanken är att datorn inte ska gå att köpa. Den kommer bara att säljas till
regeringar och utbildningsorganisationer, och då alltid i minst hundratusen
exemplar. Allt för att undvika att den ska bli en statuspryl eller något man
kan köpa på svarta marknaden.

I oktober 2007 började man massproducera datorn och kommer snart
att börja sprida hundratusentals datorer i länder som Kina, Indien och
Brasilien. Bland sponsorerna finns förutom MIT även sökmotorn Google,
Linuxföretaget Red Hat och mediaföretaget News Corp.

Brasilien – ”Digital delaktighet”
När Luiz Inácio Lula da Silva 2003 valdes till Brasiliens president inleddes
en lång rad projekt för att minska fattigdomen i landet. Bland dem märks
flera med tydlig IT-prägel.

Brasiliens regering har satsat på vad man kallar för ”inclusão digital”,
”digital delaktighet”. Det betyder bland annat att man vill göra det möjligt
för låginkomsttagare att skaffa dator och internetuppkoppling, dels om att
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70. Med informationskiosken Freedom Toaster hoppas man kunna sprida gratis
mjukvara i fattiga länder där tillgången till Internet är begränsad. Allt man behöver
är några tomma CD-skivor så kan man bränna egna kopior av till exempel
operativsystemet Linux.

71. Sydafrikanen Mark Shuttleworth (1973–) är inte bara känd för sitt arbete med
att utveckla IT-förutsättningarna i fattiga länder. Den 25 april 2002 blev han
Afrikas förste kosmonaut.

68. 100-dollars datorn OLPC (XO-1) är ett FN-projekt för att ge barn i fattiga länder
en dator. Den har trådlöst nätverk och batterierna kan laddas med hjälp av solceller.

69. Målgruppen för OLPC är regeringar i fattiga länder. Meningen är att datorerna
ska delas ut till barn och ungdomar.
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Sydafrika: The Shuttleworth Foundation
Sydafrikanen Mark Shuttleworth blev först känd som den förste afrikanen i
rymden. Redan som 26-åring sålde han 1999 sitt IT-företag till en ameri-
kansk koncern och blev stenrik. För 20 miljoner dollar köpte han sig en bil-
jett på en rysk Soyuz-expedition till den internationella rymdstationen ISS.

Men sedan han kom ner har han knappast varit sysslolös. Han har använt
stora delar av sin fömögenhet till att grunda Shuttleworth Foundation, som
arbetar med att sprida IT-kunskap och teknik till fattiga delar av Afrika. Shutt-
leworth upprepar ständigt att vägen till att få igång den afrikanska ekono-
min går genom breda satsningar på utbildning, där inte bara satsningar på
läskunnighet utan även IT-kunnande utgör en avgörande faktor.

Shuttleworth Foundation satsar på att ta fram programvara och datorer
för afrikanska skolor. Men den hittills mest framgångsrika av Shuttleworths
projekt är nog satsningen på en afrikansk variant av operativsystemet Linux
– UBUNTU.

Tanken är att vem som helst i hela Afrika – och resten av världen – gratis
ska kunna ladda ned (eller skicka efter) ett modernt, stabilt och lättanvänt
system som inte fordrar att man betalar någon avgift. Ubuntu lanserades
2004 och blev en stor framgång, också utanför Afrika.

”Ubuntu” är en afrikansk filosofisk term som betyder ungefär ”en männi-
ska blir människa genom andra” eller ”bandet människor emellan”.

”Freedom Toaster”
Bland Shuttleworths andra projekt finns till exempel den så kallade ”Free-
dom Toaster”.

I ett Afrika där svaga telefonsystem eller bara kostnaden för internetupp-
koppling gör det svårt för många att ladda ned de fria programvaror man
behöver har han sponsrat ett projekt med ”informationskiosker” – ”Toas-
ters” som kan ställas upp på bibliotek eller andra offentliga samlingsplatser
och där man gratis kan bränna installationsskivor för ett stort antal olika
”fria” program. Allt man behöver är några tomma CD- eller DVD-skivor. Pro-
jektet löper under 2007, men det finns redan flera frivilliga organisationer
som vill ta över och fortsätta.
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